PE-DESIGN NEXT v.9

Filip KOZA

Prostirednictvim spolec¢nosti TEXCENTRUM, spol.s r.o. se mi do rukou dostala posledni
verze vysSivaciho programu PE-Design od spolecnosti Brother szadosti o vytvoieni
recenze, takZe se ji poradné podivam na zoubek.....:.0). Program se sklada z nékolika
podpiirnych programii, které si zde podrobné predstavime.

LAYOUT & EDITING
PRVNi DOJEM:

- Nabidka nastroju se posunula z levé strany do horni ¢asti a je rozdélena do péti kategorii.

- lkony s jednotlivymi ndstroji jsou vétsi a jsou opatfeny popisky, coz jisté prispéje k lepsi
prehlednosti a orientaci zejména pro zacinajici uzZivatele. Nevyhodou ovsem je, Ze se timto
zmensila velikost pracovni plochy. Tento problém lze vsak vytesit nadefinovanim si vlastni
uzivatelské listy s ndstroji a minimalizaci klasické nastrojové listy, coz povazuji za obrovské
plus zejména pro ndrocnéjsi uzivatele. Tuto liStu Ize umistit bud' nad klasickou nastrojovou
litu, nebo pod ni. Ja bych doporudil radéji druhou variantu, nebot pfi umisténi listy nahoru a
vytvareni vysSivky se cca 2/3 této listy skryji a je nutné listu rozklikavat pti kazdém pouziti
nastroje z jeji pravé ¢asti.

- Daéle je zde mozinost kalibrovani obrazovky. Co to znamena? V dnesni dobé displejl
s rozliénym rozliSenim pozbyvala funkce lupy zobrazujici pracovni plochu v poméru 1:1 svého
smyslu. TakZe staci obrazovku kalibrovat na vas monitor a funkce opét nachazi své uplatnéni.

- U volby velikosti pracovni plochy jsou jednotlivé velikosti pracovnich ram( rozdéleny do dvou
kategorii, a to na domdci vysivaci stroje a poloprofesionalni vicenitné automaty, cozZ zarucuje
vétsi prehlednost ve velkém mnozstvi rdm(. Navic si mize kazdy vytvofit libovolné ramy a
tyto pfidat k ostatnim.

- Bylo ptidano nékolik desitek novych pisem, takze je zde 95druhi klasickych pisem a 5druhi
miniaturnich pisem. U vSech 95druhi klasickych pisem lze nadefinovat obrys. Ve vybéru
fontd se ukazuje historie péti naposledy pouZitych pisem. Pokud mam oznaceny néjaky text a
ménim typ fontu, ukazuje se u kazdého fontu pfiblizny vysledek s pravé pouzitym textem.

- Editace vysivky mlze byt provadéna i v realistickém nahledu na vysivku. Tato funkce vsak
praci velmi zpomaluje a jeji rychlost je pfimoumérna vykonu pocitace.

- Na spodni listé jste neustale informovani o celkové velikosti vysivky a poctu steh(l. Dale je
zde informace o aktualnim zoomu pracovni plochy, a ddle moznost obnoveni zobrazeni okna,
tzv. refresh.

- Vysledny navrh lze odeslat nejen na kartu, ale na i na flash disk nebo pfimo po kabelu do
pfipojeného stroje

NOVE FUNKCE:

- Byly pfidany dva obrysové stehy (STEM STITCH, CANDLEWICKING STITCH). STEM — vytvafti po
okraji objektu Sikmy Fidky steh podobny okraji fapikatého listu. Lze u ného ménit jak vysku a



Sirku, tak i naklon. CANDLEWICKING — vytvari po okraji objektu takové jakoby koralky. Lze
pak ménit jejich hustotu a vzdalenost od sebe.

Byl pfidan prfikaz CREATE FLORAL PATTERN, ktery ze zvoleného objektu pomoci spirdly
vytvofi jakysi kvétinovy vzor. U tohoto vzoru Ize ménit hustotu a formu vzoru

Byl ptidan prikaz CREATE OFFSET LINES, ktery kolem zvoleného objektu vytvofi obrys, a to
bud vnéjsi ¢i vnitfni. U néj lze ménit vzdalenost od objektu a pocet obrysi, pfipadné u
objekt( s ostrymi rohy v obrysu tyto rohy zakulatit.

Byl pfidan prikaz MIRROR COPY, ktery zvoleny objekt zkopiruje pomoci horizontalniho nebo
vertikdlniho zrcadla, pfipadné pomoci obou zrcadel najednou.

Byl pfidan prikaz CIRCLE COPY, ktery zvoleny objekt zkopiruje nékolikrat za sebou a kopie
umisti vici sobé do kruhu, pficemz se da nastavit zpUsob, jak se budou jednotlivé objekty na
kruhu rozmistovat, jak velké mezery mezi sebou budou mit atp.

Byl pfidan prikaz DECORATIVE PATTERN, ktery vklada okolo zvoleného objektu predem
nadefinovany ozdobny tvar (srdicka, erby, stuzky,....) a tento ptizpUsobi velikosti objektu.

Byl pfiddn import VEKTOROVE GRAFIKY ve formatu WMF (Windows Meta Files), ktery se
automaticky pti nacteni prevede pfimo na vysivku, se kterou lze dale jeSté pracovat, stejné
jako s klasickym objektem (zména sméru tvaru a hustoty stehu, podsiti, pfesah, editace
bodd, slu¢ovani a rozdélovani objektd, atp.)

Dale pfibyla moznost importovat vysivky z vysivaci karty.

U objektl, které jsou vyplnény MOTIV STITCH byla pfiddna mozZnost horizontalniho a
vertikalniho posunu u nastaveného motivu, takZe jej lze posunout do presné poZadované
polohy.

U objektl, které maiji jako obrysovy steh zvolen MOTIV STITCH upravi program vysivani
objektu tak, Ze veSkeré &asti obrysu se vysivaji pouze jednou bez ohledu na to, jak jsou
nastaveny vstupni a vystupni body obrysu objektu.

Byla pfidana funkce EMBOSS/ENGRAVE — Jednd se o jakousi razbu nebo ryti. V podstaté jde
o podobnou funkci jako je razitkovani, ale na rozdil od razitkovani nejsme omezeni pevné
nastavenou oblasti, jelikoz oblast se vytvafri samostatnym objektem. Funguje to tak, Ze
vytvofime jeden objekt (tfeba kolecko) a na néj vytvotfime druhy objekt (tfeba hvézdicku).
Oba objekty spole¢né uchopime a provedeme jednu z funkci. Emboss — vytvori jakoby otisk
hvézdicky na kolecku, takZze hvézdicka se stane soucdsti kolecka a bude plasticky vystupovat.
Engrave - vytvori jakoby vryp hvézdic¢ky do kolecka, takZze hvézdicka se stane soucasti kolecka
a bude plasticky propadla dovnitt.



Byly vylepseny nékteré doplriky funkce STITCH WIZARD pro automaticky prevod obrazku na
vySivku. Jedna se zejména o pfidani vybéru masky u funkce Auto Punch a Cross Stitch, které
tuto mozZnost v predchozich verzich postradaly. Kolem masky Ize vytvofit obrys. U funkce
Photo Stitch 2 je doplnéna moZnost nastaveni hustoty a sméru stehu.

Byla priddna nova funkce TEMPLATE, pomoci které snadno a rychle vytvofite jednoduchou
vySivku opatfenou transformovanym textem. Databdze obsahuje nékolik desitek
pripravenych vysivek z rlznych odvétvi (sport, cestovani, jidlo, déti,....)

Byla vylepsena funkce STITCH SIMULATOR (simulace vysivani), kterou miZete nyni mit stéle
otevienou na spodnim okraji okna a presto lze vySivku pohodIné upravovat, bez nutnosti
tento simulator pokazdé vypinat. Simulaci lze spoustét i v realistickém nahledu. V simuldtoru
je na ose vidét jak jdou barvy postupné za sebou a jaky podil ve vySivce maji. Pti pouZiti
funkce AUTO SCROLL se pfi simulaci nahledové okno automaticky posouva do mist kde
probiha simulace vysivani. Simuldtor Ize pfepinat mezi zakladnim a rozSifenym pohledem,
kde je vice ovladacich funkci.

Panel SEWING ORDER (spravce objektt) byl predélan do vertikalniho okna a Ize jej ponechat
neustale otevieny pfi levém okraji pracovniho okna.

Byl pfidan nastroj PAN TOOL, pomoci kterého muzZete jednoduse chycenim za pracovni
plochu touto pohybovat, coz je vyborné zejména pfi prohlizeni pracovni plochy pfi vétsSim
priblizeni.

Byly vylepseny funkce ZOOM, takze pfi priblizeni nebo oddaleni pracovni plochy, funkce
pracuje takto: levé tlacitko mysi priblizuje a pravé oddaluje, bez ohledu na vybranou funkci
zoom.

K nastroji volba barev byl pfidan informacni prouzek, ktery ukazuje vSechny aktudlné pouzité
barvy na pracovni ploSe. Lze tak snadno pouhym kliknutim na kteroukoli z téchto barev
prebarvit zvoleny objekt.

Byly vylepSeny zdkladni editacni nastroje, a to tak, Ze pokud chci vytvofit kopii aktualniho
objektu a tuto umistit na konkrétni misto, staci mit objekt oznacen a podrzet klavesu CTRL a
poté objekt na poZadované misto odsunout, ¢imZ zde vznikne jeho kopie. Dale pak pfi
vybrdni objektu se nad timto automaticky zobrazi ¢ervené kolecko, které slouzi pro rotaci
vybraného objektu. Pfi otaceni objektu z(stava obrys plvodniho tvaru na svém misté a navic
se ve spodni listé ukazuje o kolik stupnd se aktualnim objektem jiz otocilo, coZz je velmi
praktické. Pokud pfi rotaci objektu pridrZime klavesu SHIFT, otaci se objekt po 15 stupnich.

U pisma pribyla mozZnost zvolit, jakym zplsobem bude feSeno propojeni jednotlivych
pismenek. Tato volba je pod poloZzkou CONNECTION POINTS a nabizi tfi moZnosti propojeni:
Default, Closest, Farther. Prvni moznost je klasické propojeni pismenek, jako doposud byvalo
zvykem. Druhd moZnost nastavi propojeni pismenek na co mozna nejkratsi nitky, které se
v textu takrka skryji. Posledni moznost naopak tyto nitky déld co mozna nejdelsi, aby se dali



snaze odstfihnout. Tato funkce je bohuZel pouzitelnd pouze na vestavéna pisma (krom pisem
¢. 025 a ¢. 029) a u truetypovych a uzivatelskych pisem neni k dispozici, coZ je velika skoda.

- Pro pismo byla dale doplnéna funkce DROP NAME, ktera slouzi pro snadnou zménu textu
pisma, coz je dobré naptiklad pti vytvareni podobnych vySivek s obménénym textem,
napfiklad u uniforem. Pfi pouziti této funkce jsou vypnuty veskeré atributy pisma mimo
transformace a pismo je v zakladnich hodnotach.

- U pisma jesté pribyla moznost zkonvertovat text do bloku CONVER TO BLOCK, ktera
umoznuje libovolny text dale upravovat jako by se jednalo o klasicky objekt, takze se nechaji
editovat jednotlivé body. UmoZni ndm to napfiklad u pismena E zkratit prostfedni nohu tfeba
na polovinu nebo rozsifit svislou nohu. To je velice sympatickd a potfebna funkce.

- Posledni funkci, kterd pfibyla je moZnost nastaveni odstfihu mezi jednotlivymi objekty stejné
barvy JUMP STITCH TRIMMING. Tato funkce je vSak dostupna jen pfi nastaveni vysivaciho
ramu pro poloprofesionalni vysivaci stroje.

DESIGN CENTER
PRVNi DOJEM:

- Nabidka nastroji se posunula z levé strany do horni ¢asti a je rozdélena do dvou kategorii.

- lkony s jednotlivymi ndstroji jsou vétsi a jsou opatfeny popisky, coz jisté prispéje k lepsi
prehlednosti a orientaci zejména pro zacinajici uzivatele. Nevyhodou ovsem je, Ze se timto
zmensila velikost pracovni plochy. Tento problém lIze vSak vytesit nadefinovanim si vlastni
uzivatelské listy s nastroji a minimalizaci klasické nastrojové liSty, coZ povaZuji za obrovské
plus zejména pro narocnéjsi uzivatele. Tuto liStu lze umistit bud nad klasickou nastrojovou
listu, nebo pod ni.

NOVE FUNKCE:

- Byl pfidan nastroj PAN TOOL, pomoci kterého muzete jednoduse chycenim za pracovni
plochu touto pohybovat, coZ je vyborné zejména pfi prohliZzeni pracovni plochy pfi vétSim
priblizeni.

- Byly vylepSeny funkce ZOOM, takze pfi pfiblizeni nebo oddaleni pracovni plochy, funkce
pracuje takto: levé tladitko mysi pfiblizuje a pravé oddaluje, bez ohledu na vybranou funkci
zoom.

- Byly vylepSeny zikladni editacni ndstroje, a to tak, Zze pokud chci vytvofit kopii aktudlniho
objektu a tuto umistit na konkrétni misto, staci mit objekt oznaden a podrzet klavesu CTRL a
poté objekt na pozadované misto odsunout, ¢imZ zde vznikne jeho kopie. Ddle pak pfi
vybrani objektu se nad timto automaticky zobrazi ¢ervené kolecko, které slouZi pro rotaci
vybraného objektu. Pfi otaceni objektu zlistava obrys pivodniho tvaru na svém misté a navic
se ve spodni listé ukazuje o kolik stupnd se aktualnim objektem jiz otocilo, coz je velmi
praktické. Pokud pfi rotaci objektu pfidrzime klavesu SHIFT, otaci se objekt po 15 stupnich.



Byl pfidan nastroj HOLE SEW, pomoci kterého Ize vysit plnou plochu, ackoli uvnitt této plochy
se nachdzi jiny samostatny objekt. Podminkou je, Ze oba objekty musi byt uzaviené. V praxi
to vypada tak, Ze pokud bude ¢tverec a uprostfed ného kolecko, vysije se vnitfek ¢tverecku a
uprostfed ného bude prazdné kolecko. PFfi poutziti této funkce se vysije plny ¢tverec. Oviem
toto by Slo vytvofit i tak, Ze kole¢ko v jednom misté rozpojite a docilite stejného efektu.

DESIGN DATABASE

PRVNi DOJEM:

Tato soucast zlistala prakticky beze zmén

NOVE FUNKCE:

pfibyla moznost navrh odeslat nejen na kartu, ale i na flash disk nebo pfimo po kabelu do
pfipojeného stroje

FONT CREATOR

PRVNi DOJEM:

Nabidka nastrojl se posunula z levé strany do horni ¢asti a je rozdélena do dvou kategorii.
Ikony s jednotlivymi ndstroji jsou vétsi a jsou opatfeny popisky, coz jisté prispéje k lepsi
prehlednosti a orientaci zejména pro zacinajici uzivatele. Nevyhodou ovsem je, Ze se timto
zmensila velikost pracovni plochy. Tento problém lze vSak vyfesit nadefinovanim si vlastni
uzivatelské listy s nastroji a minimalizaci klasické nastrojové liSty, coZz povaZuji za obrovské
plus zejména pro ndrocnéjsi uzivatele. Tuto liStu lze umistit bud' nad klasickou nastrojovou
listu, nebo pod ni.

NOVE FUNKCE:

Byl ptidan nastroj PAN TOOL, pomoci kterého mizete jednoduse chycenim za pracovni
plochu touto pohybovat, coz je vyborné zejména pfi prohlizeni pracovni plochy pfi vétSim
priblizeni.

Byly vylepSeny funkce ZOOM, takiZe pfi priblizeni nebo odddleni pracovni plochy, funkce
pracuje takto: levé tlacitko mysi priblizuje a pravé oddaluje, bez ohledu na vybranou funkci
zoom.

Byly vylepSeny zakladni editacni ndstroje, a to tak, Ze pokud chci vytvorit kopii aktualniho
objektu a tuto umistit na konkrétni misto, staci mit objekt oznacen a podrzet klavesu CTRL a
poté objekt na pozadované misto odsunout, ¢imz zde vznikne jeho kopie. Dale pak pfi
vybrani objektu se nad timto automaticky zobrazi ¢ervené kolecko, které slouZi pro rotaci
vybraného objektu. Pfi otaceni objektu zlstava obrys plvodniho tvaru na svém misté a navic
se ve spodni listé ukazuje o kolik stupnd se aktualnim objektem jiz otocilo, coZz je velmi
praktické. Pokud pfi rotaci objektu pfidrzime klavesu SHIFT, otaci se objekt po 15 stupnich.



PROGRAMMABLE STITCH CREATOR
PRVNi DOJEM:

- Nabidka nastroju se posunula z levé strany do horni ¢asti a je rozdélena do dvou kategorii.

- lkony s jednotlivymi nastroji jsou vétSi a jsou opatfeny popisky, cozZ jisté prispéje k lepsi
prehlednosti a orientaci zejména pro zacinajici uzivatele. Nevyhodou ovsem je, Ze se timto
zmensila velikost pracovni plochy. Tento problém Ize vsak vyresit nadefinovanim si vlastni
uzivatelské listy s nastroji a minimalizaci klasické ndastrojové liSty, coZ povaZzuji za obrovské

Vv

listu, nebo pod ni.
NOVE FUNKCE:

- Byla ptidana funkce EMBOSS, ktera vytvoii do vzoru jakoby plastickou prohluben, ¢im
vznikne dojem 3D efektu ve vzoru.

- Byla pfiddna funkce ENGRAVE, ktera vytvofi do vzoru jakoby plasticky vystupek, ¢im vznikne
dojem 3D efektu ve vzoru.

ZAVERECNY VERDIKT

PE-Design ve své posledni verzi prinesl spoustu novych funkci a vylepSeni, a také
piredevsim svym zménénym vzhledem piisobi piiivétivéji pro zacinajici uzivatele. Jedna o
distojného nastupce predchozi verze, ktery se miize rovnat profesionalnim vysivacim
programim. Tym tviircii nam predvedl, jak ma vypadat v pravém slova smyslu opravdova
nova verze softwaru. Za sebe miiZu rict, Ze jsem velice spokojen.



